第九章 幼儿英语游戏教学

本章采用“教案设计/模拟授课”的考核方式
设计幼儿英语游戏教学活动一例
【内容与要求】

1．分组选择并设计一节教学活动，针对对象和英语游戏教学内容自拟，每2～4人一组，各组自行确定分工任务。

2．各组自行确定活动形式，并自行设计制作全部教具。

【实训考核】

1. 按抽签顺序分组教学活动展示。

2. 根据教学情况为每位学生的教学技能评估打分。
